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RESUMO DE QUALIFICAÇÕES 
 

Iniciei minha carreira como programador no começo de 2022 e desde então tenho dedicado meu tempo ao constante 
aprimoramento das minhas habilidades. Com um foco sólido em programação, concentrei meus esforços 
principalmente nas tecnologias ASP.NET e Angular. 

 
FORMAÇÃO  

• Desenvolvimento de Sistemas – Etec Eudecio Luiz Vicente – 2023 

• Analise e Desenvolvimento de Sistemas – UNIFAI – Data prevista para término 2027 

• Asp.Net Core 8 (.NET 8) | True Ultimate Guide – Udemy – 85,5 horas – Término 2023 

• Angular - The Complete Guide (2024 Edition) – Udemy – 55,5 horas – Término 2023 

• Learn to build an e-commerce app with .Net Core and Angular – Udemy – 34,5 horas – Término 2024 

• Next.js 14 & React - The Complete Guide – Udemy – 40,5 horas – Término 2024 

• The Complete JavaScript Course 2024: From Zero to Expert! – Udemy – 68,5 horas – Término 2023 

• Build Responsive Real-World Websites with HTML and CSS – Udemy – 37,5 horas – Término 2022 

 
HISTÓRICO PROFISSIONAL 
 
Realth Service (Híbrido)                                                          03/2023 - 03/2024 

Programador ASP.NET - Manutenção e Desenvolvimento 

Desenvolvi e mantive uma aplicação ASP.NET, assegurando sua funcionalidade contínua e aprimorada. 

Participei ativamente de todas as fases do ciclo de desenvolvimento, desde a análise de requisitos até 

a implantação e suporte pós-lançamento. Além disso, implementei recursos avançados, como relatórios 

mensais para comprovação de pontos e funcionalidades offline para empresas com acesso restrito à 

internet. 

 
Doctus Tecnlogia (Presencial)                                                             01/2024 - Atual 

Programador ASP.NET - Manutenção e Desenvolvimento 

Na Doctus Tecnologia, sou responsável pelo desenvolvimento e manutenção de funcionalidades em 

sistemas, com foco principal em ASP.NET MVC. Recentemente, trabalhei no projeto de criação de um 

site que replicava um aplicativo móvel para um cliente nos EUA, utilizando o NextJS como principal 

ferramenta, o que proporcionou uma rica experiência internacional. Eu fui o principal responsável pelo 

uso do NextJS. Também utilizo tecnologias como NHibernate, SVN, Git & GitHub, Bootstrap e jQuery. 

Estou agradecido pelas oportunidades de aprendizado e pela colaboração com uma equipe 

excepcional. 

 

IDIOMAS 

• Inglês – C1: Proficiente avançado 

 
COMPETÊNCIAS 

• Linguagens de Programação: C#, JavaScript, TypeScript 

• Desenvolvimento Front-end: HTML5, CSS3, UX/UI, Angular, TypeScript, NextJs, Angular 

• Desenvolvimento Back-end: ASP.NET Core, MVC, SOLID, POO, DDD  

• Bibliotecas e Frameworks: Bootstrap, jQuery, Angular Material, Nhibernate, Entity Framework, NgRx, RxJs 

• Bases de Dados: SQL, NoSQL, Sql Server, HeidSql 

• Controle de Versão: GIT, GitHuh, Svn, AnkhSVN 

• Contêineres e Orquestração: Docker, Kubernetes
 

https://github.com/GuilhermeMarques457
https://www.linkedin.com/in/guilherme-marques-dos-santos/
mailto:marques.developer457@gmail.com
https://www.udemy.com/course/asp-net-core-true-ultimate-guide-real-project/
https://www.udemy.com/course/nextjs-react-the-complete-guide/


CURSOS/ATIVIDADES COMPLEMENTARES 

• Entity Framework Core - Completo – Udemy – 16 horas – Término 2023 

• RxJS + Angular Material - Frontend Reativo do Zero! – Udemy – 16 horas – Término 2024 

• Bootstrap 5 From Scratch | Build 5 Modern Websites – Udemy – 13,5 horas – Término 2024 

• The Git & Github Bootcamp – Udemy – 17 horas – Término 2023 

• Azure DevOps - Implantação Contínua para Serviços do Azure – Udemy – 18 horas – Término 2024 

• Microsoft Azure for .NET Developers – Udemy – 13 horas – Término 2024 

• Docker essencial para a plataforma .NET (Bônus Kubernetes) – Udemy – 18 horas – Término 2023 

• Curso Programação Completo C# - CFB Cursos – Youtube – Término 2022 
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